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DIE SPINNE 27

Man stelle sich vor: ein Roboter
latscht durch die Straien — mit
J. J. Jamesons Gesichtl Und er ist auf
der Suche nach — Peter Parker! (Ver-
zeihung, der Spinne natirlich!)
Unzahlige Fangarme warten darauf,
unseren mutigen Kletterhelden zu um-
klammernl| er's, schafft er's
nicht? Dreimal dirft thr raten!
Zuséatzlich: Dramatische Eifersuchts-
szenen . .. denn drei Madchen sind
mit von der Partie — und eine schoner
als die andere!

Prinz Namor ruft zu den Waffen! (Na-
tiirlichist er wieder mal sauer auf die
Oberflachenbewohner, sprich Men-
schen!) Rache ist siuf§, sagt er sichl
Aber bevor er wirklich zuschlagen
kann, wird der Plan Dragorrs — gines
ﬁ!fne‘inen Tyrannen — Wirklichkeit!

Ind da ist selbst der machtige Namor
hilflos wie ein Saugling! Das ist ein
Heulen und Zéhnekiappern, Fraundel

Endlich gelingt es dem den
Organisator in die Enmm!
Unser kriickenschwingender blinder
Kreuzritter hat mit oggxacl:em-u
Hilfe den ,,Organisator-Ver tigen”
aine Falle gestellt! Und mit uvﬂzlnﬂ-
barem Instinkt hat Matt Murdock das
Richtige getan! Ganz nebenbei geli
es ihm, Foggys ehemalige Freu
Deborah Harris auf den Weg der Tu-
gend zuriickzufiihrenl i

DIE SPINNE 28
Wer geglaubt hat, die Marvelmacher
kénnten keine kihneren Netze mehr
airmen, der kann sich jetzt den
hwarzen Peter nehmen!! n: die
Spinne tritt gegen den Herrn des
Schreckens und den Griinen Kobold
an| Doch da unsere Zeit an Tragddien
nicht arm ist, erlebt ihr diesmal die
Spinne am untersten Ende ihres Net-
zes! Fast am Boden zerstort, vom
Griinen Kobold bezwu , den ver-
sammelten hohnléchelnden Banden-

chefs GroB-New Yorks als Beute vor-
geworfen .. . und alles nur deshalb,
weil das m unseres swin-

nden Teenagers ein Gelegenheits-

auf bei uin:?n' Kostiimverleih warl
Diese Story, Freunde, solitet |hr wahr-
lich nicht verpassen! |

Der Kampf unseres Unterwasserhaupt-

lings gegen den migenn{mn Dragorr
qnset uberraschend! An dem aluck-
lichen, aber keineswegs soo triumpha-
len Ausgang dieses Kampfes ist die
biauhaptlﬁnm Dorma wesentlich
beteili Rt Euch von der Wirkung
des Hydro-Strahlers selbst beein-
drucken!

DIE FANTASTISCHEN VIER 28:
Das hat es ja wohl noch niegt?ebunl
Der Boden, auf dem die eben
noch so nett miteinander plauschten,
fangt plotzlich an zu beben! Was die
FV zu diesem Zeitpunkt noch nicht
wissen: der MAULWURF schaltet und
waltet tief unter der Erde!! Er hat sich
in den Kopf gesetzt, die Erde zu er-
obern und schreckt nicht einmal da-
vor zuriick, Sue Storm mit hinter-
listigen Mitteln herbeizulocken und
gafangenzunehman! Teufel auch! Im
darauffolgenden Kampfgetimmel (bei
dem auch die RACHER mitmischen
und sich so ganz nebenbei mit den FV
in die Wolle kriegen) wird die Unsicht-
bare verletzt, so schwer, dal nur einer
sie retten kann . .. wer wohi??

Die Geduld des DAMONS ist auch
bald am Ende! Denn immer noch
steht die Frage offen: wer ist der Or-
ganisator wirklich? Die Antwort ist
nah, so nah! Nie zuvor hat unser
Kriickstockbesitzer so viele Kampfe
auf einmal auszutragen... und die
?p:n;\ung steigert sich ins Unertrig-
iche

‘sich Actionszenen ab, die Euch die
Fassung rauben!

beim X-Team jagt eine Sensa-
die anders! Leute, Leute! Gast-
tar ist Magneto, der nicht nur teuf-
lische Mutanten, sondern auch teuf-
lische Gadankan hat! Und natiriich
nicht zu vergessen: der BLOB ist wie-

der t... Gefahr fir das
X-Tt Sao ganz nebenbei: Neuer

seltsamen Superhelden
ist der

DIE FANTASTISCHEN VIER 27:
Hexentrank und Zauberkrauter! Eine
Mischung, Freunde, die die Fanta-
stischen ({Ier zwar nicht in die Pfan-
ne, aber immerhin in unzerstorbare
Glasbehaiter zwln%t! Dabei fing alles
damit ang, daR Mr, Fantastic das Team
zu einem Europa-Urlaub einlud. ..
Dal ausgerechnet die Heimat des
Firsten der Finsternis Tunuthanien,
das Reiseziel wer, fand DING gar
nicht witzig! Denn eigens fiir diesen
Urlaub hatte er sich eine neue deko-
rative griine Badehose gekauft . . . was
Diablo nicht hinderte, den guten Ben
zu seinem neuen Assistenten zu ma-
chen! Und falls Ihr vergessen habt,
wer dieser Diablo ist, dann rast zum
nachsten Kiosk und zaubert Euch
diese neue Superstory herbeil

DER MACHTIGE THOR 14:

Hokus Pokus Fidibus! Da staunt sogar
der Méchtige Thor! Denn in einem
steinernen Sarkophag kommt der
Zauberer Merlin angereist! (Natiirlich
nicht so einfach durch die Liifte, son-
dern auf einem Schiffll) Und er
kennt nur ein Ziel: Die Macht iber
die Erde an sich zu reifen! Und um
selbiges zu erreichen, setzt er seine
(wirklich gemeinenl/ Zauberkréfte
gml’ ) ist sogar unser ackehen
s

Konnt Ihr Euch vorstellen, Freunde,
wie eine Schidgerei aussieht, bei der
der Silberstiirmer mitwirkt?? Ja?
Sein neuer Freund, der Physiker Al
Harper, ist nicht sonderlich von die-

sen Unternehmungen a

!
Und da solche Argernisse im Marvel-
Rahmen recht banal wirken, haben

wir :u; Vegin:au a#“ Mischung
etwas Paprika u ‘er beigefiigt,
und . . . den Framden!!!

tglanzenden Stirnen wischtl
Eine wahre Armada von

steht e Ruhm-
reichen Racher: Henksr, die

cuﬁtaln Marvel pack: das Grausn, das
sich in Gestalt des l‘humiha
al

raumgeborenen &mddm
mtl Und erstmals merkz ¢ was
es heilt, dem Tode nah zu sein

ist das miBgestaltete Iste:
Suche nach Walter Lawson shnt
natlirlich nicht, da dieser mit dem
Mann der Kree {dentisch ist! Die faszi-
nierenden iéa_ wolll‘:ﬂ und die nicht
minder eindrui n Wortgefechte
verfolgt Ihr am besten selbst!

¢

DRACULA 14:
DRACULA ist totl Denn Blades Mes-
ser verfehite sein Ziel nicht und durch-
bohrte Draculas Herzl Doch der
Triumpf wahrt nicht lange, denn Dorf-
bewohner sind im Anmarsch, um ih-
ren Meister zu befreien! diese
Ubermacht sind selbst unsere Vampir-
dger machtlos . . .

ird Dracula wieder leben? Ein
groBenwahnsinniger Priester versucht,
den Firsten der Finsternis wieder zum
Leben zu erwecken! Eine Tat, fir die
er allerdings schon sehr bald bezahlen

muB!
Dazu packende Stories aus dem Reich

rnatiirlichen!

DER GEWALTIGE HULK 14:

Wer glaubt, die letzte Stunde des
Hulk hatte geschlagen, irrt! Denn er
ist von den Toten zuriick| Doch die

Freude war nur kurz, denn Bruce
Balimor wird wegen Spionage verhaf-
tet

Auch der Spiritus Rector mischt wie-
der mit, und auf der Insel Astra, die
sigentlich unbewohnt scheint, es aber
in Wirklichkeit gar nicht ist, spielen

FRANKENSTEIN 14:

Ein Superjet landet, und im Lade-
raum befindet sich — das Mopster von
Frankensteinl Das bringt doch selbst
brave Flughafenangestellte um ihren
Verstand (verstandlicherweise!) So
ganz nebenbei ist ein anderes Monster-
wesen in Arbeit! Und eine Bande
Jugendlicher mischt auch mit.
Weitere Extrs-Bonbons: Grusel-Sto-
ries, die Euch das Blut in den Adern
gefrieren lassen!




