Abb. 7
sExtremes« links und rechts, dazwischen ein »Inbe

tween«.

Abb, 8
I) Entwurf, Il) Reinzeichnung, /ll) Konturieren auf Folie,

1V) Ausmalen.

erwahnte Leuchtpult mit den seltsamen Registermarken.
Ubrigens fallt uns bei dieser Gelegenheit auf, daB sich im
Pult eine drehbare Scheibe befindet. (Im Vertrauen: Das
ist eine praktische Zeichenhilfe, da wir unser »Brett« be-
liebig drehen konnen.) Unsere Folie (sieh an! Alles be-
kommt auf einmal einen Sinn) ist nun auch mit einer
Stanzung versehen und paBt — dem Gesetzesgeber sei
Dank! — genau auf die Registermarken. Wir konturieren
nun die Zeichnung (die selbstverstédndlich zuerst ausge-
fuhrte Reinzeichnung liegt darunter!) und malen sie an-
schlieBend von hinten farbig aus.

Abb. 9 zeigt Ihnen, wie der MARVELHELD HULK auf einer
solchen Folie aussieht. Es handelt sich bei dieser Abbil-
dung um eine Ablichtung aus einem Original Marvel ZTF.
Heute wollen wir's aber nicht Gbertreiben und bitten Sie,
all dies bei einer nicht zu griinen Banane zu verdauen. In

diesem Sinne
Ihre I dA Redaktion

Abb. 9
Ein MARVEL-Instant-Superheld im ZTF: der gewaltige
HULK.
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